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Carte Vai Avanti
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Carte Girati a Destra
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Carte Girati a Sinistra
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Carte Speciali

Unita di conteggio da appoggiare sopra alla
carta per indicare le ripetizioni desiderate. ® ® ® ® ® ® ® ®
)| (e

Sensori da inserire davanti, a sinistra o a destra di
(0 =
°
00000 000

= <
Roby per ripetere il ciclo finché c'é strada davanti, a ‘)))
sinistra, o a destra.

Target da inserire nella scacchiera e sulla carta
per indicare la condizione di terminazione.
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Retro Carte Speciali
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